Integruota gamtos, matematikos ir informaciniy technologijy STEAM veikla - konkursas ,,Sniego gyvunai

There are no translations available.

¢ B4
v {f‘
R e |

o

Savarankiska, integruota gamtos moksly, matematikos ir informaciniy technologijy STEAM
veikla mokinio aplinkoje ,,Sniego gyvunai" vyko sausio 21 - vasario 8 d. Veikloje dalyvavo apie
septyniasdesimt PUG ir 1-8 kl. mokiniy. Mokiniai po vieng ar padedami Seimos nariy lipdeé is
sniego jvairius gyvunus: kiskius, vilkg, meska, panda, varliy, krokodilg, zuvj, ruonj, vézlj,
Simtakojj, elnig, arkliuka, kating, Sunj, pingving, krokodilg ir t.t. Nulipde gyvunus mokiniai dar
turéjo atlikti Sias veiklas:

Pasaulio pazinimas, gamta, biologija. Pasidométi gyviunu ir paruosti trumpg pristatyma apie
ji: kokioje Salyje jis gyvena, kuo minta, kokiomis salygomis gyvena. Guas$u ar kitais dazais
iSryskinti pasirinkto gyvino akis, kojas, nosj, taip pabréziant jo iSskirtinuma.

Matematika. ISmatuoti gyvuno ilgj, aukstj, plotj. Naudojant sniego matavimui vienetus(kibireélj,
kastuva, sniego rutulj ar kt.) suskaiciuoti kiek sniego panaudojo.

Informacinés technologijos. Paruosti pristatymus Padlet programa ,Mano svajoniy gyvanas".
Jdomiausi mokiniy darbai nuorodose.

STEAM veiklos dalyviai aktyviai leido laikg lauke, lipdydami judéjo, spalvindami relaksavo, bei
smagiai leido laikg su savo Seimos nariais.

ACIU MOTULEI GAMTAI UZ DAUG BALTO SNIEGO.

Gamtos moksly mokytoja Irma BartkeviCiené, matematikos mokytoja Inga Pokvytiené ir
informaciniy technologijy mokytoja Rata Norutiené.
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